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Ziel Runde | . | o |
IThr habt es geschafft! Uber das Anzahl
Satellitentelefon fordert ihr Hilfe Gefahrten
an. Wihrend ihr auf eure Rettung Anzahl
wartet, denkt ihr tber eure Reise Lebenspunkte

und eure Entscheidungen nach:
Wilte ein anderet Weg wielleicht
besser gewesen?

——

Hilfe, eine
Schlammlawine!
Opfert
5 Lebenspunkte

Zufallsereignis. Zufallsereignis.
Zieht ein Ereignis

Zieht ein Ereignis
vom Stapel.

vom Stapel.

Mit Muohe durch- eht bergauf,

quert ihr einen
‘:. reiflenden Fluss. dds Di)tfeetrt raft.
=gl Jede Figur verllert |
5 Lebetpunktcl 7 Lebenspunkte. |

Zufallsereignis.

Zieht ein Ereignis
vom Stapel.

Eure Wasservorriate sind
, aufgebraucht. Das zehrt
é an euren Kriften.

Opfert 5 Lebenspunkte.

Jemand wird von Lhr habt eine Banane
Ngill..]dledc_nkgl.uﬂlrsgfr?ttn einer schweren gefunden. Wessen
Wasserquelle. Krankheit befallen. llungm ist am
Erhaltet Diese grofiten?
Person verliert

Erha]tet
2 Lebenspunkte. 5 Lebenspunkte. 1 Lebenspunkt.

Ein Unwetter

ol : Banditen nehmen Die lange Reise macht 5
Zufallsereignis. wutet. Die Kalte | L) cuch gefangen. Nicht euch hL}f{ngllg doch es Zufallsereignis.
Zieh E kriecht euch in die alle nberleben die ist keine Nahrung in : : 5

ieht el]él rellgnls @i T . N FluchE. Sicht. Zieht ein Ereignis
Ml < el Lok Opfert Eine Person bleibt Jede Figur verliert 3 vom Stapel.
4 Lebenspunkte zuruck. Lebenspunkte.
g‘l?‘g.'\
- ‘
Nur knapp entkommt Es geht ein Stuck ainllsercionis Ein Prarniechl
‘ ihr einem Rudel bergab, das spart g . Vorsichtig umgehﬁ s
g](’f] f:':t Ei\];:f't:ét Zieht ein Ereignis ; das Hindernis. .
5 Lebenspunkte 2 Lebenspunkte i srapel Opfesfe Lehenspun iy

b o

Start

Ihr seid auf dieser Insel
gestrandet. Findet
gemeinsam einen Weg zum
retenden Satellitentelefon
auf dem Gipfel des Berges!




